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1.  Abstract
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마일리지 제도의 성장

마일리지 제도는 항공사의 판매촉진프로그램의 일환으로 도입되기 시작하여 은행, 카

드사, 통신사, 정유사, 유통업체 등 광범위한 영역에서 고객 로열티 확보를 위한 포인트

서비스용으로 활용되고 있다. 국내의 경우 2017년 기준으로 카드사의 누적 마일리지는

2조 9천억원, 항공사의 누적 마일리지는 2조 6천억원을 넘어섰다. 이외 기업군의 누적 마

일리지까지 모두 합하면 마일리지 누적금액이 10조원을 넘어서는 것으로 추산되고 있다.

해외의 경우 마일리지 누적 규모가 2017년 기준 약 200조원 규모로 추산되고 있어, 글로

벌 마일리지 시장으로의 확장 가능성을 가늠해 볼 수 있다.

마일리지 제도의 문제점

기업은 마일리지 서비스를 매출증대 및 충성고객 확보, 고객만족도 제고를 위한 마케

팅 방법으로 유용하게 사용하고 있다. 그러나 기업이 고객에게 부여한 마일리지는 국제

회계법상(IFRS) 기업의 부채로 분류되어 해당금액을 기업 내에 부채충당금으로 보유하

고 있어야 한다. 국내 카드사의 경우 유효기간인 5년이 경과하고 나면 마일리지를 사회공

익재단으로 이전하여 사용하도록 제도화 되었으며, 이로 인해 기업들은 마일리지가 소진

되더라도 자사에 이익이 되지 않는 결과가 될 수 있어 유효기간 내에 고객이 마일리지를

사용하도록 적극적으로 유도하게 되었다. 기업들이 마일리지 제공을 통해 자사 트래픽을

충분히 확보할 수 없게 되어감에도 불구하고 신규고객의 유입이나 자사 고객의 이탈방지

를 위해서는 관련 시스템 개발 및 유지관리에 막대한 투자를 계속할 수 밖에 없는 비효율

적인 상황이 이어지고 있다.

정부는 개인이 보유한 마일리지를 사용하도록 독려하는 정책을 펴고 있다. 2018년 6

월부터는 고객 포인트 사용에 대해 현금처럼 ATM을 통해 인출하거나 다른 포인트로 전

환하도록 장려하고, 여신전문금융업법 개정안 67조에 따라 카드사가 유효기간이 지난 마

일리지를 고객 동의를 얻어 사회공익재단에 기부하도록 하고 있다.

고객도 마일리지를 현금처럼 사용하기를 원하고 있으나, 마일리지 사용에 제약이 많

은 것이 현실이다. 고객 입장에서는 소규모 마일리지가 제공사별로 흩어져 있고 기업이

지정한 쇼핑몰에서만 사용하도록 강제되는 경우가 많아 고객 불만이 생길 수 밖에 없었

다. 고객이 원하는 제품이나 서비스를 구매하기 위해 현금 대신에 여기저기 흩어져 있는

마일리지를 통합하여 지불하게 된다면 마일리지에 대한 고객 불만은 대부분 사라질 것으

로 예상된다.
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컨텐츠 서비스의 문제점과 변화

게임, 음원, 영상, 웹툰, 웹소설 등의 컨텐츠 시장은 2018년 국내 610억 달러, 전세

계 컨텐츠 시장은 2조 3,180억 달러 규모로 최근 급격히 성장하고 있다. 그러나 성장의

이면에는 독점적 지위의 플랫폼 회사로 인한 불합리한 이익분배, 복잡한 유통구조와

높은 유통 수수료, 컨텐츠 제공사 간의 출혈경쟁 등으로 인해 컨텐츠 제공사의 수익성

이 저하되어 경쟁력 있는 컨텐츠 제공사도 장기적으로 도태되고 말 것이라는 우려가

커지고 있다.

컨텐츠 제공사는 자체적으로 서비스를 제공하거나 마케팅 비용을 확대 책정하는

등 자구노력을 계속하고 있으나 제한된 플랫폼에 다수의 공급자가 치열한 경쟁을 펼

치다 보니 개선이 쉽지 않은 것이 현실이다.

해결 방안

RINGX platform은 마일리지 기업들과의 협력을 바탕으로 다양한 마일리지를 블록

체인기술로 통합하고 고객이 통합된 마일리지로 양질의 컨텐츠를 구매하고 소비할 수

있는 혁신적인 플랫폼을 구축하여, 블록체인기반 마일리지 통합 비즈니스 생태계를

구축하고자 한다.

1.  Abstract
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Market Analysis2
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통계청 및 한국인터넷진흥원의 발표자료에 따르면, 국내 마일리지 시장규모는 2017

년도에 10조원을 넘어섰다. 온라인구매 라이프스타일이 더욱 견고해지면서 온라인 전

자결제 시장의 성장과 궤를 같이 하여 마일리지 시장이 지속적으로 성장하고 있다.

2.  Market Analysis

2-1  Market Status
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국내 컨텐츠 이용자는 출판, 음악, 영화, 방송, 캐릭터, 게임, 광고 등 다양한 분야에

대해 비교적 고르게 관심을 보이고 있다.

* 자료 : 한국콘텐츠진흥원, 2018

(단위:조원)
2018 컨텐츠 분야별 매출 현황

* 자료 : 한국콘텐츠진흥원, 2018
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국내 컨텐츠 산업은 2015년 100조원을 넘어선 후 2018년 116조원에 이르는 등 최

근 5년간 꾸준히 성장하고 있다. 컨텐츠에 대한 관심이 구매로 이어져 컨텐츠 산업의

성장에 반영되고 있다.
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2.  Market Analysis

2-1  Market Status
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마일리지 시장과 컨텐츠 시장은 그 규모가 지속적으로 성장하고 있음에도 불구하

고, 마일리지 발행주체인 기업과 이용자인 고객, 마일리지의 발행과 유통을 관리하는

정책당국, 마일리지를 수익원으로 하게 될 컨텐츠 제공사 등은 각기 다른 이해관계를

바탕으로 하고 있어 시장의 지속적인 성장을 장담할 수 없는 상황이다.

• 고객 로열티 확보 위해 마일리지 마케팅 불가피함

• ‘낙전수입’을 방지하는 정부정책에 따른 대안 필요

• 마일리지 사용 쇼핑몰 운영에 대한 전문성 부족

• 온라인시장의 급성장에 따라 온라인 트래픽 확보 시급

• 제공사별로 마일리지가 분산 적립되어 사용에 불편

• 분산 적립된 마일리지 금액이 소액이라 망각하기 쉬움

• 마일리지가 일정기간 후 소멸되는 기업정책에 대한 불만

• 마일리지의 사용처 부족과 사용금액 제한에 따른 불만

• 소비자 권익 보호 위해 마일리지 소진 정책 장려

 고객 마일리지를 현금처럼 인출하는 방안

 마일리지를 타사 마일리지로 전환 적극 장려

• 유효기간이 지난 마일리지를 공익재단에 기부 정책

• 컨텐츠 시장 확대에 따라 경쟁이 갈수록 치열

• 컨텐츠 제공사간의 출혈경쟁에 따른 수익성 저하

• 플랫폼사의 불합리한 수익분배 구조와 복잡한 유통구조

• 합리적 수익분배 구조의 컨텐츠 플랫폼에 대한 요구 증대

2.  Market Analysis

마일리지
제공사

마일리지
고객

정책
당국

컨텐츠
제공사

2-2  Issues



10

2-3  Vision

RINGX platform은 마일리지 통합 플랫폼으로서 고객이 사용하지 않고 방치하던 마

일리지를 RINGX 마일리지로 전환하여 안정적이고 편리하게 사용, 거래할 수 있는 기회

를 제공한다. 분산된 고객 마일리지를 한곳에 모아 고객이 통합된 마일리지인 RINGX 마

일리지를 플랫폼 내에서 사용할 수 있도록 서비스를 제공한다. 이를 통해 고객에게 다양

한 편의와 혜택이 제공될 뿐만 아니라 마일리지 발행기업의 부채 감소 효과와 마케팅 비

용 절감효과가 크게 발생하고 컨텐츠 제공사에게는 새로운 마켓 플레이스를 제공하여 신

규 시장을 창출하는 역할을 하게 된다.

RINGX platform은 금융기술 및 핀테크 솔루션 개발 경험이 풍부한 개발사와의 파트

너십을 기반으로 금융사, 항공사, 통신사, 정유사, 유통사 등으로 사업영역을 확장하여

마일리지가 적용되는 모든 산업군과 그들의 고객을 비즈니스 대상으로 하고 있다. 궁극

적으로는 RINGX platform을 통해 글로벌 마일리지 통합 생태계를 만들어 전세계 모든

경제인구를 대상으로 마일리지 통합 생태계를 구축해 가고자 한다.

2.  Market Analysis

마일리지통합 금융사제휴 블록체인기술

마일리지고객 확보

RINGX platform

글로벌 마일리지 통합 생태계

금융사
파트너

컨텐츠
파트너
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RINGX platform Solution3
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금융사의 정보보안에 대한 높은 요구수준 충족

마일리지 제공사의 상당수는 금융사들이며 서버를 이용한 중앙관리시스템으로 운

용, 유지되어 전산관리 및 해킹방지에 매년 막대한 금액을 투자하고 있다. 블록체인 기

술의 분산원장을 활용하면 중앙서버 관리에 따른 해킹 리스크를 해결할 뿐만 아니라 비

용도 최소화할 수 있다. RINGX platform은 금융보안 전산망 규격에 따라 금융사와 동일

한 수준의 보안시스템 구축을 기본으로 하고 여기에 블록체인 기술을 적용하여 기존 중

앙화 시스템의 오류 혹은 해킹 발생 가능성을 사전에 예방하고자 한다.

마일리지 시스템 연동을 위한 표준기술 제시

각 기업의 마일리지 시스템은 서로 다른 기술과 구조를 기반으로 개발되어 이 시스

템을 직접적인 방식으로 모두 연동하기 위해서는 천문학적인 비용이 소요될 것으로 예

상된다. 직접적 연결의 통합 마일리지 시스템은 1:N의 다중 연결구조 방식을 가지기 때

문에 지금까지 시장에서 이를 구현한 사례는 존재하지 않을 정도로 난이도가 있는 작업

이다. RINGX platform은 블록체인기반 마일리지 통합 플랫폼을 통해 각 기업들이 고객

정보를 연동할 필요 없이 기업들이 가지고 있는 마일리지를 하나로 통합할 수 있는 기

술을 구현하여 기업간 마일리지 시스템 연동을 위한 표준기술로 제시하고자 한다.

 Smart Contract으로 안전하고 투명한 거래

블록체인의 Smart Contract을 통해 트랜잭션을 발생시키게 되면 누구도 원장에 기

재된 정보를 수정할 수 없게 되므로 정보의 안전성이 제고되며, 자격을 가진 기관이면

누구나 정보를 확인할 수 있게 되어 투명한 거래가 가능해진다.

3.  RINGX platform Solution

3-1  Why Blockchain ?
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3-2  Business Model

RINGX platform은 마일리지 제공사와 고객에게 블록체인 기반의 ‘마일리지 통합 플랫폼’을 제공하고

컨텐츠 제공사에게는 ‘구매력이 충분한 마켓 플레이스’를 제공함으로써 마일리지 제공사 – 고객 – 컨텐츠

제공사 모두에게 이익이 되는 선순환 비즈니스 생태계를 만들고자 한다.

RINGX platform 생태계를 성공적으로 운영하기 위해 마일리지 통합 아키텍처와 블록체인기술 외에도

핀테크기술, 빅데이터 처리기술 등을 접목하여 고객의 니즈를 지속적으로 파악하고 다양한 컨텐츠 제공사

와의 제휴, 협력을 통해 고객 니즈를 충족시켜갈 계획이다.

은행

신용
카드

음원
영화

통신
회사

웹툰
게임

마일리지
통합

RINGX

마일리지
전환

RINGX

마일리지
충전

컨텐츠
서비스
구매

Big Data

프로세스

블록체인 기술

마일리지 통합 아키텍처

핀테크 기술

분산된 고객

마일리지를

통합

기존 마일리지를

RINGX 마일리지로

전환

RINGX 마일리지로

다양한 컨텐츠

구매

RINGX토큰 구매로

RINGX 마일리지

충전
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3-3  RINGX platform ECO-System
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Digital

Contents

신용카드 K

신용카드 L

은행 W 은행 S

항공사 A 통신사

고객은 RINGX platform과 제휴를 체결한 기업의 마일리지를 RINGX 마일리지로 전환하게 되는데, 고객은

전환된 RINGX 마일리지로 RINGX platform의 다양한 컨텐츠 및 제휴서비스를 이용할 수 있다. RINGX

platform 내부에서는 RINGX 마일리지를 사용해야 하며 마일리지를 보유하지 않은 고객은 RINGX 토큰 또는

지정된 암호화폐를 내부의 별도거래소에서 RINGX 마일리지로 전환하여 마일리지를 구매, 판매, 교환, 양도

할 수 있게 된다.

서로 다른 마일리지 시스템 환경이라 하더라도 RINGX platform을 통해 시스템간 연계하고 통합할 수 있

게 되는데, 이렇게 되면 기업들간 고객정보를 직접 공유할 필요가 없게 되므로 보안측면에서도 우수한 방법이

라 할 수 있다. RINGX platform과 제휴하는 여러 기업들에게 빠르고 안전한 프라이빗 블록체인 네트워크 환경

을 제공하여 마일리지 및 포인트를 통합 사용할 수 있도록 표준 프로토콜과 인터페이스를 개발하여 제공한다.

신용카드 B

신용카드 H

3.  RINGX platform Solution

Mileage

purchase
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3-3  RINGX platform ECO-System

3.  RINGX platform Solution

RINGX platform의 코인은 RINGX 마일리지(Internal Use)과 RINGX 토큰(External Use)으로 구성된다.

RINGX 토큰은 RINGX platform을 활성화하기 위한 유틸리티 토큰으로, 보유 수량에 따라 RINGX

platform 내에서 고객등급이 결정되고 다양한 할인 혜택 및 컨텐츠 이용혜택을 받게 된다. 또한 RINGX 토큰

홀더에게 RINGX 마일리지를 Air-drop할 수 있고 다른 코인들을 RINGX 토큰으로 전환하여 RINGX 마일리지

를 구입할 수 있다. RINGX 토큰 홀더는 RINGX platform의 다양한 이벤트 프로그램에 참여하여 RINGX 토큰

을 Bounty 형태로 제공받을 수 있다.

RINGX 토큰은 아래와 같은 기능을 가진다.

RINGX 토큰의 보유 수량에 따라 RINGX 멤버십 등급이 결정되며 고객의 멤버십 등급에 따라 RINGX

platform에서 제공하는 서비스에 대한 혜택이 차등 제공된다. 통신사 및 카드사의 멤버십과 유사한 개념

의 서비스이다.

RINGX 토큰 홀더는 RINGX platform 정책에 따라 RINGX 마일리지 리워드를 신청하여 RINGX 마일리지

를 리워드로 받을 수 있다.

RINGX platform과 파트너십 체결된 코인은 RINGX platform 내부에서 RINGX 마일리지로 교환할 수 있으

며, 파트너십 체결되지 않은 코인도 외부 거래소를 통해 RINGX 토큰으로 거래하여 RINGX 마일리지로

교환이 가능하다.

RINGX platform에서 컨텐츠 서비스 제공자와 이를 이용하는 이용자에게 제공되는 보상 프로그램이다.

RINGX 토큰 홀더가 다양한 마케팅 프로그램에 참여하여 RINGX 토큰을 보상으로 받게 하여 서비스를 이

용하는 사용자의 참여도를 향상시킨다.

Membership

Mileage Reward

Connect

Bounty Program
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3-3  RINGX platform ECO-System

3.  RINGX platform Solution

RINGX platform은 고객 마일리지를 블록체인 기술을 통해 통합하여 현실 세계와 블록체인을 연결하고

실체화하는 역할을 수행한다. Web 및 모바일 기반의 온라인 서비스 뿐만 아니라 블록체인 시스템과 접목된

오프라인 IC Card 형태로 암호화폐 전용 RINGX 카드를 출시하여 구체화할 계획이다. 카드사 및 금융권과의

제휴를 통해 RINGX 카드를 기존 신용카드 및 체크카드 POS기에서 사용할 수 있게 하고 RINGX 마일리지를

현실 세계에서 지불수단으로 사용할 수 있을 것이다.

RINGX platform이 제공하는 RINGX 카드는 카드사 및 금융권과의 제휴를 통해 별도 전용 POS기를 구축

할 필요 없이 기존 POS기를 통해 이용할 수 있으며 금융기관의 기존 인프라를 그대로 활용할 수 있는 있는

장점이 있다. 고객은 신용카드나 체크카드와 유사한 형태의 RINGX 카드를 통해서 오프라인의 멤버십 제휴

매장에서 RINGX 카드를 이용한 결제 및 멤버십 혜택을 받을 수 있게 된다. 고객은 백화점, 마트, 카페, 레스

토랑, 편의점, 병원, 호텔, 항공사 등 기존의 신용카드 및 체크카드를 사용할 수 있는 곳에서는 어디서든 이용

이 가능하다. 이 과정에서 별도의 사용처 제휴가 필요 없으며 RINGX 마일리지는 사후 은행과 정산이 이루어

지므로 고객의 편의성을 극대화시킬 수 있게 된다.
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3-4  Participants benefit

RINGX platform은 마일리지 제공사 / 마일리지 고객 / 컨텐츠 제공사에게 다음과 같은

이익을 제공한다.

마일리지 제공사는 별도조직을 구성하지 않고도 RINGX platform을 통해 마일리지 운

영 및 사업제휴가 가능해지므로 자사 고객에게 새로운 서비스와 혜택을 제공할 수 있게 된

다. RINGX platform을 통해 기업의 마일리지 부채 문제를 해결할 수 있게 되고 마케팅 비

용을 대폭 절감하면서도 신규고객 유입 채널을 확보할 수 있게 된다.

마일리지 고객은 RINGX platform을 통해 본인 또는 가족, 지인에게 마일리지를 보낼 수

있게 되어 분산된 마일리지를 통합 관리할 수 있게 된다. 고객은 유효기간의 제약을 받지

않고 RINGX 마일리지를 보유하면서 다양한 컨텐츠와 서비스를 이용할 수 있게 된다.

컨텐츠 제공사는 마일리지 보유 고객을 대상으로 자사의 컨텐츠를 노출하고 판매할 수

있게 되어 신규 마켓 플레이스를 확보하게 된다. RINGX 마일리지 결제로 컨텐츠 유통구조

가 단순해지므로, 컨텐츠 제공사가 지불해야 하는 수수료가 다른 마켓 플레이스보다 대폭

절감되고 마진 구조가 개선되어 양질의 컨텐츠 생산이 가능해진다.

3.  RINGX platform Solution
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RINGX platform이 마일리지 제공사 / 마일리지 고객 / 컨텐츠 제공사에게 제공하는 핵

심이익을 요약하면 아래와 같다.

3.  RINGX platform Solution

3-4  Participants benefit
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Token Economy4



 RINGX 토큰과 RINGX 마일리지

RINGX 토큰은 RINGX platform의 활성화를 위해 발행되는 유틸리티 토큰이다. 발행량

이 고정되어 있으며, 시장에 의해 가격이 결정되는 암호화폐이다. RINGX platform에서

RINGX 토큰으로 RINGX 마일리지를 구매할 수 있으며 RINGX platform 내 구매, 평가, 후

원 활동 등에 대한 보상으로 RINGX 토큰을 지급받을 수 있다.

RINGX 마일리지는 RINGX platform의 디지털 컨텐츠 및 서비스를 이용할 수 있는 지

불수단이다. RINGX 마일리지는 고객이 마일리지를 RINGX 마일리지로 전환하여 사용할

때 교환 가치를 담보하기 위해 1 RINGX 마일리지 = 1 원(KRW)으로 가격이 고정된다.

RINGX 마일리지는 RINGX platform 내부에서만 사용이 가능하며 외부에서는 거래될 수

없다.

RINGX platform은 내부 이벤트 및 Bounty 활동에 참여한 고객에게 RINGX 토큰을 보상

으로 제공한다. RINGX platform 내 거래가 활성화되면 사업수익이 발생하는 구조이므로

이를 고객에게 환원하여 생태계가 더욱 활성화되도록 유도하기 위함이다. 고객에게 보상

으로 제공할 RINGX 토큰이 부족한 경우에는 외부 거래소에서 RINGX 토큰을 구매하여 고

객에게 보상으로 제공할 계획이다.

이처럼 RINGX 마일리지 - RINGX platform – 고객 – RINGX 토큰 – 외부거래소는 상호

연결되어 선순환하는 구조를 가지고 있으며, 거래가 활성화되는 만큼 RINGX platform도

활성화되는 구조를 갖고 있다.
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4.  Token Economy

RINGX 토큰 RINGX 마일리지

4-2  RINGX Token



 기존 마일리지 RINGX 마일리지 전환 구조

RINGX platform을 통해서 기업과 고객, 컨텐츠 제공사 간에 기존 마일리지를 RINGX

마일리지로 전환하여 컨텐츠를 구매하고 소비하는 일반적인 흐름은 아래와 같다.
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4-2  RINGX Mileage

1 마일리지 =

100 RINGX M(가정)
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컨텐츠 가치

예를 들어, 고객이 1,000 마일리지(=100,000 RINGX M)를 보유한 상태에서 120,000

RINGX M 가치의 컨텐츠를 이용하고자 할 경우에는 부족한 20,000 RINGX M을 충전(현금

결제 또는 외부코인으로 구매)하여야 한다. 아래는 이러한 경우를 도식화한 것이다.

4.  Token Economy

1 마일리지 = 

100 RINGX M(가정)

100,000

RINGX M으로
전환

120,000

RINGX M으로
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컨텐츠
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20,000

RINGX M

충전
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RINGX platform Technical5
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5-1  RINGX platform System Architecture
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 Service Layer

RINGX platform은 Service Layer와 Blockchain Layer로 구성되어 있다. Service Layer에서는 마일리지 제공

사 (MP)의 고객들이 디지털컨텐츠를 이용할 수 있는 시스템 구조로 설계되어 있다. 그 중 Infra Layer는 금융사

의 보안 규격에 맞는 보안 솔루션, CDN, DRM, PG 등이 포함되어 있으며, 고객의 이용 패턴 데이터를 분석하

여 고객에게 원하는 컨텐츠를 한눈에 볼 수 있도록 제공하는 AI Curation Solution이 제공된다.

 Blockchain Layer

Blockchain Layer는 Main Chain인 RINGX 토큰과 Side Chain인 RINGX 마일리지, 두 개의 코인으로 구성하

고 Main Chain은 Public Network에서 운영하며, Side Chain은 Private Chain에서 운영한다. Blockchain Layer

중 Side Chain에서는 실제 마일리지 통합 디지털컨텐츠 플랫폼의 회원 인증(KYC), 마일리지의 스마트 컨트랙

트, 마일리지 지불 및 정산, Bounty의 처리, RINGX Wallet 기능을 제공하고, Main Chain(Public Network)과

Interchain Solution을 통해 외부의 토큰 및 코인을 RINGX 마일리지로 전환할 수 있도록 Two-Way Pegging 기

술을 적용한다. 단, RINGX platform은 향후 연구개발 진행상황 및 외부 Main Network Engine의 특성에 따라

Main Chain과 Side Chain의 기술적 아키텍처 구조는 변경될 수 있다.
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5-2  RINGX MIP Architecture(Service Layer)

 Platform Structure

RINGX MIP (Mileage Integrative Platform)은 세 개의 레이어와 다수의 모듈 및 시스템들로 구성된다

 Application Layer

Application Layer는 RINGX 생태계 참여자들이 서비스를 이용하는 진입점으로 RINGX 사용자는

Smartphone App과 PC App을 통해 언제 어디서든 서비스에 진입할 수 있다.

 Service Platform Layer

• MP(Mileage Provider) system

‘MP system’은 금융기관, 통신, 항공 등 마일리지 제공회사들과의 연계와 관리를 위한 시스템이다. ‘Alliance

manager’에서는 제공회사들과의 계약 및 일반관리를 처리하며 ‘Interface manager’에서는 다양한 마일리지

기업들과의 마일리지 연동을 위한 전산 인터페이스를 관리한다.

• CP(Contents Provider) system

‘CP system’은 게임, 만화, 영화, 오프라인 쿠폰 등을 제공하는 컨텐츠 및 서비스 공급자들과의 연계와 관리

를 위한 시스템이다. ‘Supplier manager’에서는 공급회사들과의 계약 및 일반관리를 처리하며 ‘Category

interface’에서는 개별 컨텐츠 연동을 위한 전산 인터페이스를 관리한다.
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• Service management

‘Service management’는 실제 유저들이 사용하는 RINGX 서비스를 관리하는 곳으로 ‘RDCMS(RINGX

Digital Content Management System)’와 ‘Concierge’ 컨텐츠 운영으로 구성되어 있다. ‘RDCMS’은 RINGX

Service Application에서 사용되는 컨텐츠의 구성을 관리하는 시스템이며, 서비스 내에서 컨텐츠 제공 시 사

용자(개인)의 취향 및 특성을 분석하는 알고리즘을 이용하여 ‘Concierge’ 컨텐츠 운영을 제공한다.

• Settlement system

‘Settlement System’은 마일리지 제공사(MP)와 컨텐츠 제공사(CP)에게 사용자의 포인트 구매 활동 내역을

정산해주는 시스템으로 ‘Calculate’은 포인트 비율(환율)과 컨텐츠 할인율 등을 계산하여 내역을 제공하고

‘Balance accounts’는 MP, CP 및 개인에게 정산하여 계산서를 발행하는 회계 서비스를 제공하며 사용자가

보유한 결제수단(카드,계좌이체 등)을 이용하여 포인트, 컨텐츠를 구매하는 ‘Payment’ 시스템을 제공한다.

• Membership

‘Membership’은 RINGX Service Application을 이용하는 사용자의 개인 정보와 등급, 보너스 혜택을 관리하

는 영역으로 ‘KYC(Know Your Customer)’ 사용자 인증 후 서비스 이용이 가능하며 ‘Grade Manager’는 회원

의 사용 실적 및 참여도, 충성도에 따라 등급을 관리하고 ‘Bounty’를 통해 RINGX 토큰의 보너스 혜택이 지급

된다.

• BP system

‘BP(Business Partner) system’은 RINGX Service Application의 사용자를 이용하여 온라인 프로모션, 홍보

(기사, 소식) 컨텐츠를 제공하고 사용자에게 토큰을 지급해 주는 BP를 관리하는 시스템이다. 파트너사의 정

보 및 계약을 관리하는 ‘Partner manager’와 사용자에게 제공되는 프로모션 및 혜택을 제공하는 ‘Promotion’

모듈이 있으며, 프로모션에 따른 사용자의 활동 및 충성도를 측정하여 RINGX 토큰이 지급되는 ‘Loyalty &

Activity’ 모듈로 구성되어 있다.

• Creator system

‘Creator system’은 개인 창작자 지원시스템으로 창작자들이 제작한 컨텐츠를 등록하고 연계해주는 ‘Talent

support’ 시스템, 사용자가 보유한 RINGX 토큰으로 창작자 컨텐츠에 점수를 부여하고 평가, 후원하는 ‘P2P

Vote’ 시스템으로 구성되어 있다.

• Integrated mileage

‘Integrated mileage’는 RINGX 마일리지, RINGX 토큰을 관리하는 통합 마일리지 관리시스템으로 ‘RINGX

Mileage Manager’는 MP를 통해 RINGX Service Application을 이용하기 위해 전환된 포인트를 관리하고,

‘RINGX Token Manager’는 회원의 활동 및 참여도에 따라 지급된 토큰을 관리한다.

5-2  RINGX MIP Architecture(Service Layer)
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 Infra

마일리지 통합 서비스 환경을 제공하기 위한 하드웨어 및 소트트웨어 시스템으로 금융사와 동일한 보안조

건의 금융IDC에서 운영된다. 보안, 모니터링, 데이타베이스, 저장장치, 글로벌 CDN, 컨텐츠 보호 장치

(DRM), 결제모듈 등 빅데이타 환경을 통해 큐레이션 서비스를 제공할 수 있는 AI 엔진을 구성한다.

RINGX CLI (Command Line Interface)

RINGX Blockchain Layer
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 Blockchain Layer Structure

RINGX 시스템의 Blockchain Layer는 Public Blockchain과 Private Blockchain인 Enterprise Blockchain으로

구성된다. Public Blockchain은 RINGX 토큰의 원장을 관리하고, RINGX 토큰의 유통과, Enterprise

Blockchain 으로 전이할 수 있는 컨트랙트로 구성되며, Public Blockchain에 접근할 수 있는 노드와 API 등을

제공한다. Enterprise Blockchain에는 RINGX마일리지의 원장과 다양한 컨트랙트들이 포함되어 있으며,

Private Network을 구축하기 위한 Permissioned Node가 작동된다. Enterprise Network는 Public Chain 과의

상호운용성, 프라이버시에 대한 접근제어를 지원하기 위해 블록체인 플랫폼을 구성하고, RINGX Query

Layer를 통해 명령을 처리할 수 있도록 지원한다.

5-2  RINGX MIP Architecture(Service Layer)

5-3  RINGX Blockchain Architecture
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RINGX platform은 RINGX 토큰의 투명성 확보를 위해 이더리움 Main Network을 이용하며, 결제 및 서비스

성능 확보를 위해 Enterprise Network을 활용한다.

 KYC / Certification

고객의 개인정보보호를 위해 퍼블릭 블록체인에는 개인 신상 및 이를 식별할 수 있는 정보를 올리지 않는다.

Enterprise Blockchain 역시 개인정보를 저장하지 않으며, KYC 통과여부 및 마일리지 전환 동의 이력을 암호

화하여 컨트랙트 위에 저장한다.

 Mileage Exchange Contract

KYC / Certification 절차를 완료한 고객에 대해서, RINGX platform은 MP(Mileage Provider)가 제공하는 포

인트의 마일리지 전환을 지원한다. 또한 Public Blockchain상에 보유하고 있는 RINGX 토큰에 대하여 RINGX

마일리지로의 전환도 지원한다. MP System으로부터 포인트 전환 요청이 접수되면, Enterprise Blockchain을

통해 RINGX 마일리지를 해당 고객의 Wallet으로 전송하게 된다.

5-3  RINGX Blockchain Architecture

Enterprise Blockchain RINGX platform MP(Mileage Provider)
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Service Platform Layer와 Enterprise Blockchain사이의 통신은 실시간성을 보장하는 반면 Public Blockchain

과 Enterprise Blockchain간의 통신에는 블록 생성주기와, 컨센서스 프로세스의 차이로 실시간성과 지불검증

을 수행하는데 어려움이 발생한다. 이에 RINGX 토큰과 RINGX 마일리지의 교환에 있어서는 Two-way

Pegging 방식을 활용하여, 교환 및 거래 신뢰성을 높이도록 설계한다.

Two-way Pegging 방식은 서로 다른 체인간의 신뢰 있는 트랜잭션 연결을 지원하며, 각각의 네트워크간에 트

랜잭션을 보장할 수 있도록, 스마트 컨트랙트를 트랜잭션 채널로 활용한다.

Token Exchange Channel 컨트랙트는 고객의 RINGX 토큰을 받아 안전하게 보관하는 한편 RINGX 마일리지

로 전환 전까지 인출을 막는 역할을 수행한다. RINGX 토큰의 수취 이벤트가 발생하면, RINGX platform은 고

객의 주소를 검증하고, 이벤트를 Enterprise Blockchain으로 전달한다. Enterprise Blockchain은 Interchain

Validator를 통해 Public Blockchain의 트랜잭션 정보를 검증하고 교환요청에 대한 작업을 수행하여 고객에게

RINGX 마일리지를 전송한다. 동시에 Enterprise Blockchain에 있는 Token Exchange Channel에 트랜잭션을

전송하여 예치된 고객의 RINGX 토큰 소유권을 RINGX platform으로 전환하고 Reserve Pool에 예치하게 된다.

Exchanges

User

Public Blockchain

(Mileage Exchange Contract)
RINGX platformEnterprise Blockchain

Mileage Exchange

Contract

Transfer

‘RINGX’ Token

Scheduler

RINGX Mileage

Manager

‘RINGX’ Token 

Price

Mileage Token

Contract

User Wallet

Transfer
‘RINGX Mileage’ Token

5-3  RINGX Blockchain Architecture



5.  RINGX platform Technical

29

 Enterprise Blockchain Platform

Enterprise Blockchain Platform에서는 Main Chain과 Side Chain을 상호 연결하는 Interchain Solution을 적

용하고, BFT, Raft 등의 컨센서스 알고리즘을 적용한다. Private Blockchain Network 구현을 위해 권한을 가

진 노드(Permissioned Node)에게만 접근을 허용하며 이를 구현할 수 있는 기술 플랫폼을 선정하여 RINGX

platform의 Enterprise Blockchain Platform을 개발한다.

User Wallet
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Balance
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Balance
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Token Contract
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Token Exchange
Channel Contract
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Token Contract
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6.  RINGX platform Team

6-1  RINGX platform Team Introduction

RINGX platform 팀은 마일리지 및 컨텐츠 비즈니스 경험이 풍부한 전문가 그룹을 주

축으로 핀테크 솔루션 엔지니어, 블록체인 엔지니어, 마케팅 전문가 등으로 구성되어 있

다.

RINGX platform 개발팀은 국내 대형 금융사의 시스템 개발을 오랜 기간 수행해온 경

험을 보유하고 있어 업계에서 기술력과 Know-How를 인정받고 있으며, 자체 개발한 통합

개발방법론(BPSG)에 따라 프로세스 관리 및 품질보증, 산출물 관리를 체계적으로 수행

하고 있다.

RINGX platform 팀은 수 년에 걸친 금융사 시스템 개발 경험으로 고객의 보안을 최우

선으로 하는 금융권 업무 프로세스를 잘 이해하고 있으며, 컨텐츠 제공사들의 기반기술

다양성 이슈에 대해서는 프로세스를 규격화하는 개발방법론에 따라 개발하여 시행착오

를 줄이고 퍼포먼스를 극대화해 나아갈 계획이다.

RINGX platform은 국내 최고수준의 금융 솔루션 개발사 및 블록체인 개발사, 유명 컨

텐츠 제공사, 온라인 전문 마케팅 그룹 등과 우호적 파트너십을 바탕으로 핵심 서비스와

비즈니스를 개발하고 있다.



6.  RINGX platform Team

Larry OH

- Digital Ocean (Co-Founder)

- Nasmedia

- Google DoubleClick

- Jobkorea(초기 멤버)

CEO, Founder

Peter Suh

- 이니텍 상무이사

- 3G Korea 대표이사

- 아이네트웍스

- 현대정보기술

- 포스데이터(POSDATA)

Development Director
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Members

Seungin Kook

- Orangecrew(現 NHN ent)

- 하이원 사업개발

- 엔트리브소프트 사업부

- 넷마블 게임사업부

Vice President

Zeph Park

- 링쿠스 대표이사

- SK네트웍스서비스

- 플레이웍스 해외사업팀

- 갈라랩 해외사업팀

- 엔트리브소프트 국내사업팀

Contents Business Director

Minseok Kim

- 미디어로그 ICT 사업부

- Digital Ocean 마케팅팀

- Nasmedia 마케팅팀

- Google DoubleClick 운영팀

Platform Business Director

Holy Lee

- 아이풀스튜디오 대표이사

- 중국 소후창유 코리아 지사장

- 데브피아 기획전략사업부 부장

- 샛커뮤니티 부사장

- NCSOFT 기획팀

Blockchain Development



빗썸의기술자문사인헥슬란트는블록체인기술연구소로메인넷상용화기술인
'헥슬란트노드'를제공한다. 이를기반으로블록체인기술투자를진행하고있고블록체인
오픈플랫폼‘토큰뱅크’를운영중이다. 전세계30개팀이상의블록체인기술개발을
지원하였고대표적인프로젝트로는무비블록과FNB 프로토콜이있다.
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6-2  Partnership
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세계최상위블록체인투자운용사인‘헥사그룹(HEXA)’은그룹내FINANCE(자금운용), 
LABS(연구개발), FOUNDATION(비영리조직) 및ORBS(자체플랫폼)로구성되어있다. 
'헥사그룹'은이스라엘에서발표한기업성장율에서2년간약815%의놀라운성장율을
달성한기업이기도하다. 특히헥사그룹의자금을운용및관리하는헥사FINANCE의경우
암호화폐자산운용규모가약5,000억원이다.

뉴패러다임인베스트먼트는 Company Builder형액셀러레이터이자사업화전문
투자회사로서, 모회사인코스닥등록벤처캐피탈인TS인베스트먼트(자산운용규모 : 

8,000억원)와의협력을통해투자기업의성장단계별로자금조달과압축성장을돕고
있으며, 블록체인기술과시장에대한이해를바탕으로유망한블록체인프로젝트를
선별하여사업화를지원하고있다.

루니버스(Luniverse)는업비트를운영하는두나무의블록체인연구소인람다256이만든
블록체인플랫폼이다. 기존서비스에블록체인을쉽게접목할수있도록돕는클라우드
기반서비스형블록체인(BaaS)를제공하고있다. 숙박예약플랫폼 '야놀자', 리듬게임
슈퍼스타를개발한 '달콤소프트', 옥션서비스를출시한가상자산개발플랫폼 '모스랜드', 
클라우드서비스를제공하는 '메가존', 암호화폐지갑비트베리를개발한 '루트원' 등이
파트너사이다.

블록노드(Blocknode)는블록체인에코시스템을위한토탈비즈니스솔루션을제공한다. 

블록노드는국내암호화폐시장을선도하는종합솔루션서비스기업으로엑셀러레이팅, 

VC, PR, 마케팅, 컨텐츠제작및자문등의서비스를제공하며특히기술개발, 운영인프라
구축, 파트너십제안, 마케팅계획분야에강점을가지고있다.

WXY그룹은블록체인관련브랜드마케팅및FA(투자자문), 상장컨설팅등을주요업무로
하는중국계회사로, 세계최정점의블록체인투자사FBG캐피털출신의Peter(피터)가
CEO로활동하고있다. WXY에투자한대표적인회사는글로벌거래소로익히알려진
후오비(Huobi) 및유명투자사 '8 Decimal Capital'이있으며, 창립후약30여개블록체인
회사(후오비, 코인슈퍼, GSE, DAS) 등에투자및서비스를제공한경력이있다. 

블록시드(Blockseed)는글로벌블록체인전문투자운용사겸엑셀러레이터로 AI기반
투자플랫폼리알토(Realto), 아시아최대규모의 ICO 플랫폼토큰캐피털(Tokencapital) 및
블록체인기반지역상거래플랫폼유소싱(YooSourcing)에투자하는등활발한활동을
이어나가고있다. 특히, 공동창립자로있는ManmeetSingh은에이다코인으로유명한
카르다노재단의최고위원이자재단산하이머고(Emurgo)의CFO를겸하고있는인물로
블록시드의성장을견인하고있다.



RINGX platform은 블록체인 기반의 마일리지 통합 플랫폼을 단계적으로 구축하기

위해 핵심기업들과 제휴관계를 형성해갈 계획이다. 현재 다수의 금융사 및 통신사, 정유

사, 유통사 등 마일리지 제공 기업을 비롯하여 블록체인 서비스 얼라이언스, 컨텐츠 제공

사와 협의하고 있으며 단기 제휴목표는 그림과 같다.

RINGX platform이 안착한 후, 국내에서의 기업 제휴와 협업 경험을 바탕으로 해외 마

일리지 기업과 협력하여 해당 국가의 컨텐츠 비즈니스와 연결하는 RINGX Consortium

Platform을 추진할 계획이다.

현재 진행 중인 제휴 대상회사 명칭은 제휴협상을 성공적으로 이끌기 위해 본 백서에

포함하지 않았고 협의가 완료되는 대로 미디어를 통해 순차적으로 공개해 나아갈 예정

이다.

6.  RINGX platform Team
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6-2  Partnership

정유
유통

2

금융
3

항공
1

통신
1

블록체인
서비스

2

정유
유통

4

블록체인
서비스

4

항공
3

금융
6

통신
2
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7.  Token Sale

7-1  Token Allocation

T
o

k
e

n
A

l
l
o

c
a

t
i
o

n

Sale

30%

Platform Operation

& Marketing

20%

Team

15%

Reserved

30%

토큰 배분

RINGX 토큰의 총 발행량은 5억개이다. 이중 30%(1.5억개)를 판매하고, Team에는

15%(0.75억개)를 배분하되 1년간 락업기간을 설정하여 1년이 경과한 시점부터 순차적

으로 해제할 계획이다. Advisor에게는 5%(0.25억개)로 배분한다. 플랫폼 운영 및 마케팅

에 20%(1억개)를 할당하여 RINGX 플랫폼 운영 및 마케팅, 거래소 상장 등의 비용에 충

당할 계획이다. Reserved(예비비) 물량은 30%(1.5억개)로 설정하여 예상치 못한 비용발

생에 대처하도록 하였으며, Reserved의 물량은 Team과 같은 락업기간을 설정한다.

항 목 내 용 비율

총 발행량 500,000,000 RINGX 100%

Sale 150,000,000 RINGX 30%

Team 75,000,000 RINGX 15%

플랫폼 운영 및 마케팅 100,000,000 RINGX 20%

Reserved 150,000,000 RINGX 30%

Advisor 25,000,000 RINGX 5%

Advisor

5%



37

7.  Token Sale

7-2  Use of Proceeds

예산 분배

RINGX 토큰에 대한 판매로 유입된 금액은 다음과 같이 집행될 예정이다. 판매금액의

20%는 RINGX platform 개발에 투자하며, 10%는 RINGX platform 운영 예산으로 배정한

다. RINGX platform의 마케팅과 컨텐츠 구매 비용으로 각각 20%를 사용하고, RINGX

platform 의 활성화에 직접적인 도움을 줄 파트너사들과의 전략적 파트너십 구축에 30%

를 사용할 계획이다.
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Strategy partners

30%

R&D 

20%

Operation 

10%

Marketing 

20%

Contents Purchase

20%
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7.  Business Roadmap
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2018. 1Q • RINGX platform Project 사업개발 시작

2018. 4Q • RINGX platform Service Co., Ltd. 설립(HongKong)

• 뉴패러다임 투자 유치 및 파트너십 체결

• RINGX platform 개발 착수

2020. 2Q • RINGX platform(Korea) 정식서비스 오픈

2020. 4Q • RINGX platform V1.0(China) 정식서비스 오픈

• RINGX platform V1.0(Japan) 정식서비스 오픈

2021. 1Q • RINGX Consortium Platform(Global) 정식서비스 오픈

• WHITEPAPER 발간

• Private & Pre Sale 진행

2019. 2Q

• RINGX platform(Korea) 시범서비스 오픈2020. 1Q

• 첫번째 거래소 상장2019. 4Q
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면책 조항

아래 내용들을 주의 깊게 읽으시기 바랍니다. 아래 내용은 본 백서를 읽는 모든 사람

에게 적용됩니다. RINGX 백서(이하 “백서”)는 작성 당시를 기준(as is)으로 하여 작성 및

제공되므로 백서에 포함된 어떠한 내용이라도 RINGX platform Service Corporation

Limited (이하 “RINGX 법인”)의 재량에 따라 언제든지 변경되거나 업데이트 될 수 있으며,

본 백서 의 어떠한 내용이라도 장래 시점까지 변경되지 않는다는 점을 담보하지 않습니

다.

만일 본 백서의 내용에 대해 어떠한 의심의 여지가 있는 경우 구매 전 회계사, 변호사

또는 기타 전문가와 상의해야 합니다.

1. 본 백서의 목적은 RINGX 법인이 준비 중인 RINGX 플랫폼에 대한 요약된 정보와

소개를 다루는 것에 있습니다. 본 백서는 RINGX 플랫폼 또는 RINGX 법인에 대해서 법적

으로 구속력이 없으며 백서 상 어떠한 문구들도 구독, 구매, 투자 제안 그리고 투자 강요

의 성격을 띠고 있지 않습니다.

2. 본 백서 상 모든 정보나 분석 내용은 투자결정의 근거가 될 수 없으며, 어떠한 투자

제안이나 조언도 아님을 알려드립니다. 본 백서 상의 미래 계획적인 성격을 띄는 어떠한

내용이나 데이터는 어떠한 이유에서든 바뀔 수 있으며 정확하지 않을 수 있고 그 내용에

관한 어떠한 보장이나 약속도 없음을 알려드립니다.

3. 이사, 에이전트, 직원, 계약자, 판매 파트너를 포함한 RINGX 법인은 다음과 같이 본

문서에 포함된 정보에 따라 발생할 수 있는 직접적 또는 간접적으로 발생하는 모든 종류

의 손해를 책임지지 않습니다: (1) 해당 백서에 따른 계약 내용의 정확성 및 완전성; (2) 백

서의 오류 또는 누락; (3) 확인되지 않은 원인으로 인한 백서 열람 불가능; (4) 백서 사용

또는 미사용으로 인해 발생하는 기타 모든 손해.

또한, RINGX 법인은 본 문서에 포함된 정보를 이용하여 한 의사 결정 행위에 따라 발

생할 수 있는 다음 사항들에 대하여 사전 경고가 주어졌거나 해당 손해가 예측 가능할 경

우에도 전적으로 책임을 지지 않습니다: (1) 이익, 수익, 부채 및 기타 모든 형태의 금전적

손해; (2) 사업 거래, 사업 활동, 영업 이익 관련 활동 중에 발생한 수입, 매출, 자본 감소,

채무 기타 손실; (3) 데이터 손실 또는 손상; (4) 부수적 또는 특수 손해; (5) 낭비되거나 손

실된 관리 시간; (6) 간접적이거나 필연적인 손해.

4. 진행중인 RINGX 플랫폼의 내용이나 시장의 변화, 기술 발전 그리고 ICO나 토큰 규

제의 변화에 따라서 백서의 내용은 달라질 수 있습니다. 그러나 RINGX 법인은 차후에 본

백서에 명시된 사건, 플랫폼, 향후 계획, 추정치의 변화나 오차범위 안의 변경 사항 등에

대해 독자들에게 통보하거나 보고할 의무가 없음을 알려 드립니다.
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5. 본 백서 상 법, 세무, 규제, 금융, 회계와 같은 분야에 대한 정보들은 조언이 아님을

알려드립니다. RINGX 토큰의 구입은 구매자들에게 RINGX 토큰의 구매를 위해 지불한

물질적 자산을 포함해 물질적인 손실을 가져올 수 있습니다. RINGX 토큰 구입에 앞서,

구매 자들은 세무, 규제, 금융, 법률 등의 전문가들에게 잠재적 위험부담, 수익 및 RINGX

토큰 거래가 초래할 수 있는 결과들에 대해서 상담할 것을 권합니다.

6. 자신의 법적 관할권 내에서 RINGX 토큰의 인수와 처분 등에 관하여 발생할 수 있

는 소득세 등 기타 과제 처분 및 해외 환전에 대한 법적 가능 여부를 판단하는 것은 전적

으로 RINGX 토큰 구매자의 몫입니다.

7. 백서의 출판·배포가 금지된 나라에서 본 백서의 출판·배포를 금합니다. 본 백서에

있는 정보들은 어떠한 규제기관의 검증이나 인가도 받지 않았으며, 법에 저촉되는 어떠

한 행위도 RINGX 법인에 효력이 없습니다. 본 백서의 출판·배포가 그 발행된 나라의 규

제 사항을 모두 준수하였다는 것을 보장하지 않습니다.

8. RINGX 플랫폼에 대한 공식 자료는 본 백서이며 한국어로 작성되었습니다. 본 백서

는 다른 언어로 번역될 수 있으며 예비 구매자 및 기존 구매자 등과 구두 혹은 서면 의사

소통을 하는데 사용될 수 있으며 이 과정에서 일부 정보가 곡해되거나 잘못 해석되거나

손실될 수 있습니다. 따라서 이러한 대체적인 의사소통의 정확도를 보장할 수 없음을 숙

지하시기 바랍니다. 그러한 부정확한 의사소통 발생 시 한국어로 작성된 본 공식 백서의

정보가 우선합니다.

9. 모든 백서 내용은 저작권의 보호를 받습니다. 개인적 용도 또는 기타 소유권 고지

사항이 있는 경우에만 백서의 개별 섹션을 다운로드하거나 인쇄할 수 있습니다. RINGX

법인의 사전 서면 허가 없이는 본 백서를 전체적으로 또는 부분적으로 복제하거나 전자

적 수단 또는 기타 방식으로 복제하거나, 공공 또는 상업적 목적으로 수정, 링크, 사용할

수 없습니다.

투자 위험

RINGX 법인은 구매자들에게 RINGX 토큰 구매대금 상당의 손실을 볼 수 있다는 위험

을 포함하여 여러가지 종류의 위험을 고지하고 있습니다. 아래에 쓰여진 위험 부담이나

비확실성에 관한 정보의 정확성은 담보되지 않습니다.

구매자들은 RINGX 토큰의 매매 및 보유로서 명백하게 RINGX 토큰의 어떠한 형태의

보증도 없는 현재 상태 그대로의 위험 부담을 인지하고 구매 한다는 것에 동의한 것으로

간주됩니다.
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1. 블록체인 리스크: 블록체인 시스템 혼잡으로 거래가 늦게 처리되거나 거래가 무효

화될 수 있습니다. 특히 RINGX 토큰의 발행과 분배를 담당하는 스마트 계약은 이더리움

블록체인이라는 기술에 기초하고 있습니다. 이더리움 프로토콜은 약점과 취약성을 가지

고 있을 수 있으며 RINGX 토큰이 손실되는 버그를 포함해 각종 버그가 발생할 수 있습니

다. 또 이러한 이더리움 블록체인의 문제로 RINGX 법인 및 RINGX 토큰 구매자에게 물질

적 피해가 발생할 수 있습니다.

2. 개인정보 리스크: 사용자의 개인정보는 RINGX 토큰 구매자의 전자 지갑에 있는

RINGX 토큰의 분배와 통제를 위하여 필요합니다. 따라서, 개인정보가 유출될 경우 구매

자의 전자 지갑에 있는 RINGX 토큰이 유출될 수 있습니다. 더욱이, 구매자의 개인정보

유출로 인해 제3자가 구매자의 전자 지갑을 열람하여 RINGX 토큰을 훔쳐갈 수도 있습니

다.

3. 보안 리스크: 다른 모든 암호 화폐와 마찬가지로 이더리움은 ‘이중 지불 공격‘ 혹

은 ’51% 공격’과 같은 마이닝 공격에 취약합니다. 해커들 혹은 다른 악의적인 의도가 있

는 집단들이 위와 같은 공격 방법으로 RINGX 법인 또는 RINGX 토큰을 공격할 수 있으며,

이러한 블록체인 공격이 성공할 경우 RINGX 토큰 거래와 RINGX 토큰에 큰 타격을 줄 수

있 습니다.

4. 전자지갑 호환성 리스크: RINGX 토큰을 구입하거나 저장하기 위해서 RINGX 토큰

과 기술적 호환이 되는 전자 지갑을 사용해야 합니다. 만약 다른 지갑을 사용 하신다면 구

입 하신 RINGX 토큰을 접속하여 보시지 못하실 수 있습니다.

5. 불가항력 리스크: RINGX 플랫폼은 아직 개발 중에 있으며 RINGX 법인은 RINGX

플랫폼을 백서에 쓰인 내용 그대로 개발 및 유지하도록 노력할 것이나 그 세부사항에서

법률, 디자인, 기술, 행정상 규제 등 여러가지의 이유에서 변화가 생길 수 있습니다.

RINGX 법인은 규제 프레임이나 요구되는 허가 및 라이선스 및 과세 정책의 변화, RINGX

법인이나 RINGX 플랫폼에 불리한 영향을 끼치는 플랫폼 또는 오픈소스의 등장, 시장의

관심 부족 및 기타 이와 유사한 사태가 발생하는 등 불가항력적인 요인으로 인하여

RINGX 토큰의 가치 하락이나 손실 및 유동성에 손해가 발생할 경우, 그로 인한 배상책임

이 모두 면제됩니다.


